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OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

I. Część zamówienia nr 1 - Zakup z dostawą sprzętu komputerowego wraz z oprogramowaniem
1. Przedmiotem zamówienia jest zakup i dostawa sprzętu komputerowego i oprogramowania spełniającego parametry określone w Tabeli nr 1:
Tabela nr 1
	L.p.
	Nazwa
	Opis i parametry min. przedmiotu zamówienia
	Ilość sztuk

	1
	Laptop
	1. Opis ogólny: Komputer będzie wykorzystywany dla potrzeb aplikacji biurowych, dostępu do Internetu oraz poczty elektronicznej, jako lokalna baza danych, stacja programistyczna. W ofercie należy podać nazwę producenta, typ, model, oraz numer katalogowy oferowanego sprzętu umożliwiający jednoznaczną identyfikację oferowanej konfiguracji u producenta komputera.
2. Ekran: Matryca TFT, 15,6” z podświetleniem w technologii LED, powłoka antyrefleksyjna Anti-Glare- rozdzielczość: FHD 1920x1080, 220nits
3. Obudowa: Obudowa wyposażona w zawiasy metalowe. Kąt otwarcia matrycy min.180 stopni. W obudowę wbudowane co najmniej 2 diody sygnalizujące stan naładowania akumulatora oraz pracę dysku twardego.
4. Chipset: Dostosowany do zaoferowanego procesora
5. Płyta główna:  Zaprojektowana i wyprodukowana przez producenta komputera wyposażona w interfejs SATA III (6 Gb/s) do obsługi dysków twardych. Płyta główna i konstrukcja laptopa wspierająca konfiguracje dwudyskową SSD M.2+ HDD 2,5’’
6. Procesor: Oferowany procesor musi zapewnić wydajność mierzoną za pomocą testu PassMark CPU benchmark minimum 3500 punktów oraz TDP Typical nie większe niż 15W. Do oceny wydajności brane będą pod uwagę wyniki zawarte w tabelach wyników wydajności procesorów pobranych ze strony internetowej: https://www.cpubenchmark.net/  i zapisanych w plikach *.pdf, stanowiących załączniki do niniejszego opisu.
7. Pamięć operacyjna: Min. 8GB z możliwością rozbudowy do 12GB, rodzaj pamięci DDR4, 2133MHz.
8. Dysk twardy: Min 250GB SSD, możliwość odtworzenie systemu operacyjnego fabrycznie zainstalowanego na komputerze po awarii.
9. Karta graficzna: Zintegrowana karta graficzna wykorzystująca pamięć RAM systemu dynamicznie przydzielaną na potrzeby grafiki w trybie UMA (Unified Memory Access) – z możliwością dynamicznego przydzielenia pamięci.
10. Audio/Video: Wbudowana, zgodna z HD Audio, wbudowane głośniki stereo min 2x 2W, wbudowany mikrofon, sterowanie głośnością głośników za pośrednictwem wydzielonych klawiszy funkcyjnych na klawiaturze, wydzielony przycisk funkcyjny do natychmiastowego wyciszania głośników oraz mikrofonu (mute), kamera HD720p
11. Karta sieciowa: 10/100/1000 – RJ 45
12. Porty/złącza: 2xUSB 3.0, złącze słuchawek i złącze mikrofonu typu COMBO, HDMI, RJ-45, czytnik kart multimedialnych (min SD/SDHC/SDXC/MMC). Dedykowany przycisk umożliwiający odtworzenie systemu z partycji recovery.
13. Klawiatura: Klawiatura, układ US odporna na zalanie. Klawiatura z wydzielonym blokiem numerycznym.
14. WiFi: Wbudowana karta sieciowa, pracująca w standardzie AC
15. Bluetooth: Wbudowany moduł Bluetooth 4.1
16. Napęd optyczny: Nagrywarka DVD.
17. Bateria: Bateria - 2 ogniwa o pojemności min. 30Wh, pozwalająca na nieprzerwaną pracę urządzenia przez min. 6h. Czas pracy na baterii potwierdzony w teście MobileMark® 2014 (MobileMark 2014 Battery Life) – należy dostarczyć wyniki w formatach FDR (Full Disclosure Report ) i PDF programu MobileMark® 2014 lub w oficjalnej karcie katalogowej oraz specyfikacji producenta sprzętu - dołączyć PDF.
18. BIOS: BIOS zgodny ze specyfikacją UEFI.
19. Bezpieczeństwo:
1) złącze Kensington Lock,
2) obudowa komputera fabrycznie wyposażona w mechaniczną przesłonę kamery
20. Certyfikaty i standardy:
1) Certyfikat ISO9001:2000 lub równoważny dla producenta sprzętu (należy załączyć do oferty)
2) ENERGY STAR min. 6.1
3) Deklaracja zgodności CE (załączyć do oferty)
4) Potwierdzenie spełnienia kryteriów środowiskowych, w tym zgodności z dyrektywą RoHS Unii Europejskiej o eliminacji substancji niebezpiecznych w postaci oświadczenia producenta jednostki
21. Waga/Wymiary: Waga urządzenia z baterią podstawową max 1.9kg, wysokość: max. 23 mm
22. Szyfrowanie: Komputer wyposażony w moduł TPM 2.0
23. System operacyjny: Windows 10 Professional PL lub inny 64 bitowy system równoważny spełniający następujące wymagania, poprzez wbudowane mechanizmy, bez użycia dodatkowych aplikacji:
1) Zapewniający współpracę z użytkowanymi przez Zamawiającego platformę Librus i Vulcan,

2) Klucz licencyjny trwale zapisany w BIOS

3) posiadający możliwość podłączenia do domeny Active Direktory,

4) Możliwość bezpłatnego dokonywania aktualizacji,
i poprawek systemu przez Internet z możliwością wyboru instalowanych poprawek,

5) Możliwość zdalnej automatycznej instalacji, konfiguracji, administrowania oraz aktualizowania systemu,

6) Wbudowany system pomocy w języku polskim,

7) Zdalna pomoc i współdzielenie aplikacji – możliwość zdalnego przejęcia sesji zalogowanego użytkownika celem rozwiązania problemu z komputerem,

8) Wbudowane mechanizmy ochrony antywirusowej i przeciw złośliwemu oprogramowaniu z zapewnionymi bezpłatnymi aktualizacjami
9) Graficzne środowisko instalacji i konfiguracji.

24. Gwarancja producenta: min 24 miesiące w systemie „door – to – door” standard lub NBD (next business day). Poprzez gwarancję NBD Zamawiający rozumie usługę świadczoną przez cały okres obsługi gwarancyjnej polegającą na wymianie sprzętu na nowy o nie gorszych parametrach realizowaną poprzez dostawę do danej placówki oświatowej lub naprawie sprzętu w terminie do końca następnego dnia roboczego po zasygnalizowaniu problemu. Usługi gwarancyjne świadczone przez autoryzowany serwis producenta komputera
25. Wsparcie techniczne producenta: 
1) możliwość weryfikacji u producenta konfiguracji fabrycznej zakupionego sprzętu
2) możliwość weryfikacji na stronie producenta posiadanej/wykupionej gwarancji
3) możliwość weryfikacji statusu naprawy urządzenia po podaniu unikalnego numeru seryjnego
4) Naprawy gwarancyjne  urządzeń muszą być realizowany przez Producenta lub Autoryzowanego Partnera Serwisowego Producenta
26. Wymagania dodatkowe : Zamawiający zastrzega sobie prawo sprawdzenia pełnej zgodności parametrów oferowanego sprzętu  z wymogami niniejszej SIWZ. W tym celu Wykonawcy na wezwanie Zamawiającego udostępnią w siedzibie Zamawiającego w terminie 5 dni od daty otrzymania wezwania, model oferowanego laptopa.  W odniesieniu do  oprogramowania mogą zostać dostarczone licencje tymczasowe, 
w pełni zgodne z oferowanymi.  Ocena oferowanego sprzętu zostanie dokonana przez Komisję Przetargową na zasadzie spełnia / nie spełnia. Z badania każdego laptopa zostanie sporządzony protokół. Pozytywna ocena laptopa będzie oznaczała jego zgodność (oferty) z treścią SIWZ. Niezgodność  laptopa z SIWZ chociażby w zakresie jednego parametru podlegającemu badaniu bądź nieprzedłożenie wymaganego laptopa w sposób i terminie wymaganym przez Zamawiającego będzie oznaczało negatywny wynik oceny laptopa i będzie skutkowało odrzuceniem oferty na podstawie art. 89 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. Prawo zamówień publicznych, tj. z uwagi na fakt, że treść oferty nie odpowiada treści specyfikacji istotnych warunków zamówienia. Szczegółowy sposób przygotowania 
i udostępnienia laptopa zostanie dostarczony wykonawcom wraz z wezwaniem do ich udostępnienia.
27. Oprogramowanie biurowe
Pełna polska wersja językowa interfejsu użytkownika. Prostota i intuicyjność obsługi, pozwalająca na pracę osobom nieposiadającym umiejętności technicznych (licencja dla instytucji oświatowych).
Pakiet zintegrowanych aplikacji biurowych musi zawierać:

· edytor tekstów,

· arkusz kalkulacyjny,

· narzędzie do przygotowywania i prowadzenia prezentacji,
· narzędzie do tworzenia drukowanych materiałów informacyjnych,

· narzędzie do zarządzania informacją prywatą (pocztą elektroniczną, kalendarzem, kontaktami i zadaniami).

Edytor tekstów musi umożliwiać: 
· edycję i formatowanie tekstu w języku polskim wraz z obsługą języka polskiego w zakresie sprawdzania pisowni i poprawności gramatycznej oraz funkcjonalnością słownika wyrazów bliskoznacznych i autokorekty,
· wstawianie oraz formatowanie tabel,
· wstawianie oraz formatowanie obiektów graficznych,
· wstawianie wykresów i tabel z arkusza kalkulacyjnego (wliczając tabele przestawne),
· automatyczne numerowanie rozdziałów, punktów, akapitów, tabel i rysunków,
· automatyczne tworzenie spisów treści,
· formatowanie nagłówków i stopek stron,
· śledzenie i porównywanie zmian wprowadzonych przez użytkowników w dokumencie,
· nagrywanie, tworzenie i edycję makr automatyzujących wykonywanie czynności,
· określenie układu strony (pionowa/pozioma),
· wydruk dokumentów,
· wykonywanie korespondencji seryjnej bazując na danych adresowych pochodzących z arkusza kalkulacyjnego i z narzędzia do zarządzania informacją prywatną,
· pracę na dokumentach utworzonych przy pomocy Microsoft Word 2003, 2007, 2010, 2013, 2016 i 2019 wykorzystywanych przez Zamawiającego, z zapewnieniem bezproblemowej konwersji wszystkich elementów i atrybutów dokumentu,
· zabezpieczenie dokumentów hasłem przed odczytem oraz przed wprowadzaniem modyfikacji,
· wymagana jest dostępność do oferowanego edytora tekstu bezpłatnych narzędzi umożliwiających wykorzystanie go, jako środowiska kreowania aktów normatywnych i prawnych, zgodnie z obowiązującym prawem,
· wymagana jest dostępność do oferowanego edytora tekstu bezpłatnych narzędzi (kontrolki) umożliwiających podpisanie podpisem elektronicznym pliku z zapisanym dokumentem przy pomocy certyfikatu kwalifikowanego zgodnie z wymaganiami obowiązującego w Polsce prawa.
Arkusz kalkulacyjny musi umożliwiać: 

· tworzenie raportów tabelarycznych,

· tworzenie wykresów liniowych (wraz linią trendu), słupkowych, kołowych,

· tworzenie arkuszy kalkulacyjnych zawierających teksty, dane liczbowe oraz formuły przeprowadzające operacje matematyczne, logiczne, tekstowe, statystyczne oraz operacje na danych finansowych i na miarach czasu,

· tworzenie raportów z zewnętrznych źródeł danych (inne arkusze kalkulacyjne, bazy danych zgodne z ODBC, pliki tekstowe, pliki XML, webservice),

· obsługę kostek OLAP oraz tworzenie i edycję kwerend bazodanowych i webowych. Narzędzia wspomagające analizę statystyczną i finansową, analizę wariantową i rozwiązywanie problemów optymalizacyjnych,

· tworzenie raportów tabeli przestawnych umożliwiających dynamiczną zmianę wymiarów oraz wykresów bazujących na danych z tabeli przestawnych,

· wyszukiwanie i zamianę danych,

· wykonywanie analiz danych przy użyciu formatowania warunkowego, 

· nazywanie komórek arkusza i odwoływanie się w formułach po takiej nazwie,

· nagrywanie, tworzenie i edycję makr automatyzujących wykonywanie czynności,

· formatowanie czasu, daty i wartości finansowych z polskim formatem, 

· zapis wielu arkuszy kalkulacyjnych w jednym pliku,

· zachowanie pełnej zgodności z formatami plików utworzonych za pomocą oprogramowania Microsoft Excel 2003, 2007, 2010, 2013, 2016 i 2019 wykorzystywanych przez Zamawiającego, z uwzględnieniem poprawnej realizacji użytych w nich funkcji specjalnych i makropoleceń,

· zabezpieczenie dokumentów hasłem przed odczytem oraz przed wprowadzaniem modyfikacji.

Narzędzie do przygotowywania i prowadzenia prezentacji musi umożliwiać: 

· przygotowywanie prezentacji multimedialnych, które będą: prezentowanie przy użyciu projektora multimedialnego, drukowanie w formacie umożliwiającym robienie notatek, zapisanie jako prezentacja tylko do odczytu. 

· nagrywanie narracji i dołączanie jej do prezentacji,

· opatrywanie slajdów notatkami dla prezentera, 

· umieszczanie i formatowanie tekstów, obiektów graficznych, tabel, nagrań dźwiękowych i wideo, 

· umieszczanie tabel i wykresów pochodzących z arkusza kalkulacyjnego, 

· odświeżenie wykresu znajdującego się w prezentacji po zmianie danych w źródłowym arkuszu kalkulacyjnym, 

· możliwość tworzenia animacji obiektów i całych slajdów, 

· prowadzenie prezentacji w trybie prezentera, gdzie slajdy są widoczne na jednym monitorze lub projektorze, a na drugim widoczne są slajdy i notatki prezentera,

· pełna zgodność z formatami plików utworzonych za pomocą oprogramowania Microsoft PowerPoint 2003, 2007, 2010, 2013, 2016
 i 2019 wykorzystywanych przez Zamawiającego.

Narzędzie do tworzenia drukowanych materiałów informacyjnych musi umożliwiać: 

· tworzenie i edycję drukowanych materiałów informacyjnych

· tworzenie materiałów przy użyciu dostępnych z narzędziem szablonów: broszur, biuletynów, katalogów. 

· edycję poszczególnych stron materiałów.

· podział treści na kolumny. 

· umieszczanie elementów graficznych. 

· wykorzystanie mechanizmu korespondencji seryjnej 

· płynne przesuwanie elementów po całej stronie publikacji. 

· eksport publikacji do formatu PDF oraz TIFF. 

· wydruk publikacji. 

· możliwość przygotowywania materiałów do wydruku w standardzie CMYK
Narzędzie do zarządzania informacją prywatną (pocztą elektroniczną, kalendarzem, kontaktami i zadaniami) musi umożliwiać: 

· pobieranie i wysyłanie poczty elektronicznej z serwera pocztowego,
· filtrowanie niechcianej poczty elektronicznej (SPAM) oraz określanie listy zablokowanych i bezpiecznych nadawców, 
· tworzenie katalogów, pozwalających katalogować pocztę elektroniczną, 
· automatyczne grupowanie poczty o tym samym tytule, 
· tworzenie reguł przenoszących automatycznie nową pocztę elektroniczną do określonych katalogów bazując na słowach zawartych w tytule, adresie nadawcy i odbiorcy,
· oflagowanie poczty elektronicznej z określeniem terminu przypomnienia,
· zarządzanie kalendarzem,
· udostępnianie kalendarza innym użytkownikom,
· przeglądanie kalendarza innych użytkowników,
· zapraszanie uczestników na spotkanie, co po ich akceptacji powoduje automatyczne wprowadzenie spotkania w ich kalendarzach, 
· zarządzanie listą zadań,
· zlecanie zadań innym użytkownikom,
· zarządzanie listą kontaktów,
· udostępnianie listy kontaktów innym użytkownikom,
· przeglądanie listy kontaktów innych użytkowników,
· możliwość przesyłania kontaktów innym użytkowników.


	9

	2
	Laptop dla kierownika projektu
	1.  Opis ogólny: Komputer będzie wykorzystywany dla potrzeb aplikacji biurowych, dostępu do Internetu oraz poczty elektronicznej, jako lokalna baza danych, stacja programistyczna. Osoba korzystająca z komputera będzie często korzystała z laptopa poza miejscem pracy (w różnych placówkach oświatowych podlegających Gminie). W ofercie należy podać nazwę producenta, typ, model, oraz numer katalogowy oferowanego sprzętu umożliwiający jednoznaczną identyfikację oferowanej konfiguracji u producenta komputera.
2. Ekran: Matryca TFT 14” z podświetleniem w technologii LED, powłoka antyrefleksyjna Anti-Glare- rozdzielczość: FHD 1920x1080.
3. Obudowa: Komputer wykonany z materiałów o podwyższonej odporności na uszkodzenia mechaniczne oraz przystosowana do pracy 
w trudnych warunkach termicznych, charakteryzujący się wzmocnioną konstrukcją, tzw. „business rugged”, według normy Mil-Std-810G tj. taki, który zaliczył (co najmniej) następujące testy z wynikiem pozytywnym:
1) Wibracje- Metoda 514.6
2) Uderzenia- Metoda 516.6
3) Wysoka Temperatura- Metoda 501.5
4) Niska Temperatura- Metoda 502.5
5) Zmienna Temperatura- Metoda 503.5
6) Wilgotność- Metoda 507.5
7) Wysokość- Metoda 500.5
8) Piasek i pył- Metoda 510.5
W celu potwierdzenia, że oferowana dostawa odpowiada wymaganiom określonym przez zamawiającego, do oferty należy dołączyć Oświadczenie Wykonawcy potwierdzone oświadczeniem lub innym dokumentem pochodzącym od producenta, potwierdzające, że komputer spełnia standardy MIL-STD-810G, i pozytywnie przeszedł testy w zakresie minimum wyżej wymienionych.

Komputer wyposażony w czujnik otwarcia obudowy zabezpieczający przed nieautoryzowanym dostępem. Praca czujnika konfigurowana z poziomu BIOS.

4. Chipset: Dostosowany do zaoferowanego procesora
5. Płyta główna:  Zaprojektowana i wyprodukowana przez producenta komputera wyposażona w interfejsy SATA III (6 Gb/s), M.2 do obsługi dysków PCIe oraz WWAN.
6. Procesor: Oferowany procesor musi zapewnić wydajność mierzoną za pomocą testu PassMark CPU benchmark minimum  7900 punktów oraz TDP Typical nie większe niż 15W. Do oceny wydajności brane będą pod uwagę wyniki zawarte w tabelach wyników wydajności procesorów pobranych ze strony internetowej: https://www.cpubenchmark.net/  i zapisanych w plikach *.pdf, stanowiących załączniki do niniejszego opisu.

7. Pamięć operacyjna: Min 8GB z możliwością rozbudowy do 16GB, rodzaj pamięci DDR4, 2400MHz. Komputer wyposażony w minimum dwa banki pamięci umożliwiające pracę w trybie dual-channel.
8. Dysk twardy: Min 250GB SSD M.2 NVMe zawierający partycję RECOVERY umożliwiającą odtworzenie systemu operacyjnego fabrycznie zainstalowanego na komputerze po awarii.
9. Karta graficzna: Zintegrowana karta graficzna wykorzystująca pamięć RAM systemu dynamicznie przydzielaną na potrzeby grafiki.
10. Audio/Video: Wbudowana, zgodna z HD Audio, wbudowane głośniki stereo min 2x2W, wbudowane dwa mikrofony, sterowanie głośnością głośników za pośrednictwem wydzielonych klawiszy funkcyjnych na klawiaturze, wydzielony przycisk funkcyjny do natychmiastowego wyciszania głośników oraz mikrofonu (mute), kamera min. HD720p.
11. Karta sieciowa: 10/100/1000 – RJ 45
12. Porty/złącza: 2xUSB 3.1 (jeden z możliwością ładowania urządzeń zewnętrznych poprzez port USB przy wyłączonym komputerze), 2xUSB-C 3.1, złącze słuchawek i mikrofonu (combo), HDMI 1.4b, RJ-45, czytnik kart multimedialnych, Smart card reader. Złącze umożliwiające podpięcie linki antykradzieżowej.
13. Klawiatura: Klawiatura, odporna na zalanie cieczą (wymagane potwierdzenie tego faktu w ulotce produktowej oferowanego notebooka), układ US, touchpad z obsługą gestów.
14. WiFi: Wbudowana karta sieciowa, pracująca w standardzie AC
15. Czytnik linii papilarnych: Dotykowy czytnik linii papilarnych.
16. Bluetooth: Wbudowany moduł Bluetooth min.  4.2
17. Bateria: Bateria - Notebook wyposażony baterię o pojemności min. 45Wh, pozwalającą na nieprzerwaną pracę urządzenia do 12 godzin – załączyć test Mobile Mark 2014 lub kartę katalogową oferowanego komputera potwierdzającą czas pracy na zasilaniu bateryjnym.
Rozwiązanie obsługujące szybkie ładowanie baterii komputera do min. 80% pojemności oferowanego akumulatora w czasie do 60 minut.
Zamawiający wymaga dostarczenia oprogramowania umożliwiającego określenie definicji cyklu ładowania tzn. manualnego określenia poziomu rozpoczęcia ładowania akumulatora oraz jego zakończenia wyrażone w procentach. Ustawienie ma na celu optymalizację i wydłużenie czasu eksploatacji akumulatora oraz dopasowanie go do systemu pracy użytkownika.
18. Zasilacz: Zasilacz zewnętrzny wspierający szybkie ładowanie notebooka maks. 65W.
19. System operacyjny: spełniający wymagania określone dla laptopa w pozycji nr 1 tabeli pkt 23.
20. BIOS: BIOS zgodny ze specyfikacją UEFI.
21. Możliwość odczytania z BIOS bez uruchamiania systemu operacyjnego z dysku twardego komputera lub innych podłączonych do niego urządzeń zewnętrznych następujących informacji:

1)  identyfikator komputera umożliwiający sprawdzenie jego konfiguracji
2) wersji BIOS wraz z datą

3) nr seryjnym komputera

4)  ilości pamięciami RAM
5) typie procesora i jego prędkości

6) MAC adresu zintegrowanej karty sieciowej
7) unikalnych nr inwentarzowych tzw. Asset Tag’ów
8)  nr seryjnym płyty głównej komputera
9) o zainstalowanej licencji na system operacyjny
22. Oprogramowanie dodatkowe:
1) Oprogramowanie umożliwiające aktualizacje sterowników oraz podsystemu zabezpieczeń poprzez Internet.
2) Oprogramowanie do wykonania kopii bezpieczeństwa systemu operacyjnego i danych użytkownika na dysku twardym, zewnętrznych dyskach, sieci, CD-ROM-ie oraz ich odtworzenie po ewentualnej awarii systemu operacyjnego bez potrzeby jego reinstalacji.
3) Oprogramowanie w wersji polskiej lub angielskiej.
23. Certyfikaty i standardy:
1) Certyfikat ISO9001:2000 lub równoważny dla producenta sprzętu (należy załączyć do oferty)
2) Certyfikat EPEAT na poziomie co najmniej GOLD,
3) ENERGY STAR
4) Deklaracja zgodności CE (załączyć do oferty)
5) Potwierdzenie spełnienia kryteriów środowiskowych, w tym zgodności z dyrektywą RoHS Unii Europejskiej o eliminacji substancji niebezpiecznych w postaci oświadczenia producenta jednostki
24. Waga/Wymiary: Waga urządzenia z baterią podstawową max 1.8kg. Konstrukcja notebooka smukła, którego grubość nie przekracza 
23 mm.
25. Szyfrowanie i bezpieczeństwo: Komputer wyposażony w moduł TPM 2.0
26. Notebook wyposażony w czujnik otwarcia obudowy zabezpieczający przed nieautoryzowanym dostępem do notebooka. Czujnik musi sygnalizować próbę nieautoryzowanego dostępu do wnętrza komputera. Praca czujnika konfigurowana z poziomu BIOS w ten sposób, że przy ustawionym haśle SUPERVISOR w przypadku nieautoryzowanego otwarcia obudowy hasło to będzie wymagane do podania przy próbie uruchomienia notebooka. Zamawiający uzna za rozwiązanie równoważne dostarczenie linki zabezpieczającej typu Kensington/Noble Lock zamykanej w taki sposób, że nie będzie możliwe otwarcie obudowy notebooka gdy linka zabezpieczająca zostanie umieszczona i zamknięta z wykorzystaniem kluczyka w dedykowanym slocie Kensington/Noble Lock.
27. Bezpieczeństwo i zdalne zarządzanie: 
Wbudowana w płytę główną technologia monitorowania i zarządzania komputerem na poziomie sprzętowym (out-of-band) działająca niezależnie od stanu czy obecności systemu operacyjnego oraz stanu włączenia komputera podczas pracy na zasilaczu sieciowym AC, obsługująca zdalną komunikację sieciową w oparciu o protokół IPv4 oraz IPv6.
28. Gwarancja: min 24 miesiące w systemie „door – to – door” standard lub NBD (next business day). Poprzez gwarancję NBD Zamawiający rozumie usługę świadczoną przez cały okres obsługi gwarancyjnej polegającą na wymianie sprzętu na nowy o nie gorszych parametrach realizowaną poprzez dostawę do danej placówki oświatowej lub naprawie sprzętu w terminie do końca następnego dnia roboczego po zasygnalizowaniu problemu. Usługi gwarancyjne świadczone przez autoryzowany serwis producenta komputera.
29. Wsparcie techniczne producenta: Dedykowany numer oraz adres email dla wsparcia technicznego i informacji produktowej.
1) możliwość weryfikacji u producenta konfiguracji fabrycznej zakupionego sprzętu
2) możliwość weryfikacji na stronie producenta posiadanej/wykupionej gwarancji
3) możliwość weryfikacji statusu naprawy urządzenia po podaniu unikalnego numeru seryjnego
4) Naprawy gwarancyjne  urządzeń muszą być realizowany przez Producenta lub Autoryzowanego Partnera Serwisowego Producenta
30. Wymagania dodatkowe: Zamawiający zastrzega sobie prawo sprawdzenia pełnej zgodności parametrów oferowanego sprzętu  
z wymogami niniejszej SIWZ. W tym celu Wykonawcy na wezwanie Zamawiającego udostępnią w siedzibie Zamawiającego w terminie 
5 dni od daty otrzymania wezwania, model oferowanego laptopa.  W odniesieniu do  programowania mogą zostać dostarczone licencje tymczasowe, w pełni zgodne z oferowanymi.  Ocena oferowanego sprzętu zostanie dokonana przez Komisję Przetargową na zasadzie spełnia / nie spełnia. Z badania każdego laptopa zostanie sporządzony protokół. Pozytywna ocena laptopa będzie oznaczała jego zgodność (oferty) z treścią SIWZ. Niezgodność  laptopa z SIWZ chociażby w zakresie jednego parametru podlegającemu badaniu bądź nieprzedłożenie wymaganego laptopa w sposób i terminie wymaganym przez Zamawiającego będzie oznaczało negatywny wynik oceny laptopa i będzie skutkowało odrzuceniem oferty na podstawie art. 89 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. Prawo zamówień publicznych, tj. z uwagi na fakt, że treść oferty nie odpowiada treści specyfikacji istotnych warunków zamówienia. Szczegółowy sposób przygotowania i udostępnienia laptopa zostanie dostarczony wykonawcom wraz z wezwaniem do ich udostępnienia.
31. Wyposażenie dodatkowe:
1) Stacja dokująca producenta zaoferowanego laptopa, w pełni współpracująca z zaoferowanym przez Wykonawcę komputerem,

2) Pakiet oprogramowania biurowego spełniającego wymagania określone dla laptopa w pozycji nr 1 tabeli pkt 27.

3) Myszka bezprzewodowa,
4) Klawiatura bezprzewodowa.
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	Monitor dla kierownika projektu
	1. Opis ogólny: Monitor będzie wykorzystywany dla potrzeb aplikacji biurowych, obróbki zdjęć lub wideo. W ofercie należy podać nazwę producenta, typ, model, oraz numer katalogowy oferowanego monitora
2. Wielkość ekran: Przekątna ekranu min. 23.5”
3. Nominalna rozdzielczość: rozdzielczość nie mniejsza niż: FHD (1920 x 1080)
4. Powłoka matrycy: matowa
5. Odświeżanie: max. 6ms
6. Kąty widzenia: Kąty widzenia min. 178 stopni w pionie i min. 178 stopni w poziomie
7. Jasność: Jasność wyświetlacza nie mniejsza niż 250 cd/m2
8. Porty/złącza: Minimalna ilość dostępnych złącz monitorze:
1) 4 x USB 3.0 (HUB USB wbudowany w obudowę monitora)
2) 1 x HDMI
3) 1 x DisplayPort
4) 1 x D-SUB
9. Kable/przejściówki: DisplayPort, VGA, USB 3.0, Kabel zasilający o długości min. 1,7m
10. Stopa/Podstawa monitora: Musi umożliwiać:
1) obrót w poziomie min. 90 stopni ( -45 / +45 )
2) przechylenie w pionie min. 20 stopni
3) regulacja wysokości o wartości min. 100 mm
4) Obrót (Pivot) 90 stopni
11. Obudowa:
1) musi umożliwiać zastosowanie zabezpieczenia fizycznego w postaci linki metalowej (złącze blokady Kensingtona),
2) Możliwość zainstalowania komputera na ścianie przy wykorzystaniu ściennego systemu montażowego VESA z możliwością beznarzędziowego demontażu stopy,
3) Wbudowane w obudowę przyciski umożliwiające włączenie, wyłączenie oraz zmianę ustawień wyświetlania monitora,
4) Obudowa trwale oznaczona nazwą producenta, numerem seryjnym i katalogowym pozwalającym na jednoznaczna identyfikacje zaoferowanego monitora
12. Bezpieczeństwo: Złącze typu Kensington Lock
13. Zasilacz: wbudowany w obudowie monitora
14. Zużycie energii: Maksymalne zużycie energii nie może przekraczać: 60W przy wykorzystaniu HUB USB. Zużycie energii w trypie uśpienia nie może przekraczać 0.5 W
15. Certyfikaty i standardy
1) ENERGY STAR
2) ISO 9241-307
3) TCO 7.0
4) TCO Edge 2.0
16. Gwarancja: min 24 miesiące w systemie „door – to – door” standard lub NBD (next business day). Poprzez gwarancję NBD Zamawiający rozumie usługę świadczoną przez cały okres obsługi gwarancyjnej polegającą na wymianie sprzętu na nowy o nie gorszych parametrach realizowaną poprzez dostawę do danej placówki oświatowej lub naprawie sprzętu w terminie do końca następnego dnia roboczego po zasygnalizowaniu problemu. Usługi gwarancyjne świadczone przez autoryzowany serwis producenta monitora.
17. Wsparcie techniczne producenta: Dedykowany numer oraz adres email dla wsparcia technicznego i informacji produktowej.
1) możliwość weryfikacji na stronie producenta modelu monitora,
2) możliwość weryfikacji na stronie producenta posiadanej/wykupionej gwarancji,
3) możliwość weryfikacji statusu naprawy urządzenia po podaniu unikalnego numeru seryjnego,
4) Naprawy gwarancyjne  urządzeń muszą być realizowany przez Producenta lub Autoryzowanego Partnera Serwisowego Producenta.
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	Urządzenie wielofunkcyjne
	Urządzenie wielofunkcyjne kolorowe A4 (drukarka, skaner, kopiarka, fax) spełniające następujące wymagania:
1. Drukowanie

Szybkość drukowania w A4

30 str./min w kolorze, 30 str./min w mono

Czas pierwszego wydruku 

8 sekund

Rozdzielczość 

1200 x 1200 dpi

Czcionki druku 

80 skalowanych czcionek PCL i 80 czcionek PostScript
Języki druku 

PCL5c, PCL6, PostScript 3 (emulacja), PDF v 1.7, IBM-PPR, Epxon-FX

Zespół drukowania 

Dupleks mechaniczny

2. Skanowanie

Rozdzielczość skanowania 

600 x 600 dpi

Szybkość skanowania 

Do 30 str./min kolor, do 30 str./min w czerni
Głębia kolorów 

Wejście 30 bit/Wyjście 24 bit

Podawanie dokumentów 

Automatyczny podajnik dokumentów wraz z duplexem na 50 arkuszy, skaner płaski

Format 

M-TIFF, PDF, XPS, JPEG,

Książka adresowa 

LDAP lub 500 adresów e-mail i 20 grup adresowych
Skanowanie do 

FTP, HTTP, E-mail, TWAIN, CIFS, pamięci USB

3. Kopiowanie

Czas wykonania pierwszej kopii 

12 sekund

Szybkość kopiowania 

Do 30 str./min kolor, do 30 str./min w czerni

Rozdzielczość kopiowania 

do 600 x 600dpi

Zmniejszanie/powiększanie 

Zoom 25-400%

Maksymalna liczba kopii

999

4. Faksowanie

Złącza

RJ11 x 2 (Line/Tel), PSTN, Linia PBX
Szybkość 

ITU-T G3(Super G3) do 33,6kbps, do 3 s/str.

Szybkie wybieranie 

30 pozycji szybkiego wybierania, 1000 numerów

Lista rozgłaszania 

Maksimum 100
Pamięć stron

256MB

5. Interfejs i oprogramowanie

Złącza 

Port USB 2.0, Ethernet 10/100/1000BaseTX

Komunikacja bezprzewodowa

(możliwość zainstalowania) standard bezprzewodowy IEEE802.11a/b/g/n

Kompatybilność z systemami operacyjnymi 

Windows Vista (32- i 64-bitowy) / Server 2008 (32- i 64-bitowy) / 

Windows 7 (32- i 64-bitowy) / Server 2008 R2 (64-bitowy) /  

Windows 8 (32- i 64-bitowy) / Server 2012 (64-bitowy) /  

Windows 8.1 (32- i 64-bitowy) / Server 2012 R2 (64-bitowy) /  

Windows 10 (32- i 64-bitowy); Linux PPD;  

Mac OS X w wersji 10.8.5 do 10.11

Dodatkowe oprogramowanie 

Oprogramowanie producenta drukarki lub równoważne do monitorowania wykorzystania urządzenia oraz nakładania ograniczeń posiadające następujące funkcje:

- wymaga się aby aplikacja posiadała interfejs webowy i pracowała w środowisku Windows

- aplikacja powinna rejestrować nazwy użytkowników (np. ich loginy) drukujących poszczególne wydruki

- w przypadku włączonej autoryzacji na obsługiwanych urządzeniach aplikacja powinna również rejestrować ilości kopii wykonywanych przez poszczególnych użytkowników

- zebrane informacje o zrealizowanych pracach powinny być dostępne w formie raportów rozbitych na urządzenia, użytkowników, grupy oraz jako log poszczególnych zarejestrowanych zdarzeń.

- wymaga się aby integracja pozwalała na integrację (pobór listy użytkowników) z domeną Active Directory.

- aplikacja powinna rejestrować i w ramach raportów podawać nazwy drukowanych plików, liczbę stron, datę i godzinę przeprowadzenia danego wydruku;

- aplikacja w zakresie modułu administracyjnego powinna pozwolić na indywidualne określenie kosztów materiałów eksploatacyjnych, oraz kosztu użycia różnego rodzaju nośników indywidualnie dla poszczególnych urządzeń, lub grup urządzeń;

- aplikacja powinna w zakresie funkcji raportowych podawać koszt zrealizowanego wydruku z możliwością rozróżnienia wydruków o małym i dużym pokryciu (wymagane jest rozróżnianie przynajmniej 5 różnych poziomów pokrycia);

- w przypadku współpracy z urządzeniami kolorowymi w ramach funkcji ograniczenia dostępu aplikacja powinna mieć możliwość blokowania druku kolorowego (a w przypadku urządzeń wielofunkcyjnych kopii kolor) 

- aplikacja lub dostarczone urządzenia powinny mieć możliwość automatycznej konwersji drukowanych plików na postać czarno-biała dla użytkowników z założoną blokadą druku w kolorze;

- aplikacja powinna umożliwić nałożenie ograniczeń ilościowych na liczbę drukowanych stron w ujęciu dziennym, tygodniowym lub miesięcznym
6. Podawanie papieru

Pojemność papieru 

Podajnik 1: 250 arkuszy 80 g/m2; 

Podajnik uniwersalny: 100 arkuszy 80 g/m2;

Możliwość instalacji dodatkowego podajnika papieru o pojemności 530 arkuszy 80g/m2

Format papieru 

Podajnik 1: A4, A5, B5, A6 

Podajnik uniwersalny: A4, A5, B5, A6, Monarch, Com-9, Com-10, DL, C5, nośniki (baner) do 130 cm długości

Druk dwustronny: A4, B5, A5

Gramatura papieru 

Podajnik 1: 64 – 176 g/m2; 

Druk dwustronny: 64 – 176 g/m2;

Podajnik uniwersalny: 64 – 220 g/m2

Podajnik skanera: 60 – 105 g/m2

   Odbiornik papieru 

Do 150 arkuszy stroną zadrukowaną do dołu

D0 100 arkuszy stroną zadrukowaną do góry

  7. Pozostałe parametry techniczne:

Pamięć (RAM) 

Standardowa pamięć RAM: 1GB

Pamięć dodatkowa 

3GB 

  Szybkość procesora 

530 MHz

  Obciążenie

Maksymalne obciążenie do 60 000 stron miesięcznie

  8. Wymaganie dodatkowe:
   Gwarancja

Min. 24 miesiące w systemie „door – to – door” standard lub NBD (next business day). Poprzez gwarancję NBD Zamawiający rozumie usługę świadczoną przez cały okres obsługi gwarancyjnej polegającą na wymianie sprzętu na nowy o nie gorszych parametrach realizowaną poprzez dostawę do danej placówki oświatowej lub naprawie sprzętu w terminie do końca następnego dnia roboczego po zasygnalizowaniu problemu.
   Wymagane dokumenty::

Certyfikat ISO 9001:2008 producenta oferowanego sprzętu 
Certyfikat ISO 14001:2004 producenta oferowanego sprzętu
   Materiały eksploatacyjne:

Wymagana rozdzielność bębna i tonera. 
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2. 
Zaoferowany sprzęt będący przedmiotem zamówienia winien być fabrycznie nowy, nieużywany, nieuszkodzony, nieobciążony prawami osób trzecich.

3. 
Zamówienie obejmuje transport Wykonawcy oraz wniesienie do pomieszczeń wskazanych przez Zamawiającego, 

4. 
Wykonawca dostarczony towar, ustawi i zamontuje w miejscu wskazanym przez Zamawiającego. 

5. 
Podłączenie  lub instalację wyposażenia i sprzętu, Wykonawca zobowiązany jest dokonać we wskazanym miejscu, przy czym datą odbioru będzie przekazanie kompletnego zamontowanego wyposażenia i sprzętu.

6. 
Urządzenia i ich komponenty muszą być oznakowane przez producentów w taki sposób, aby możliwa była ich identyfikacja zarówno produktu, jak i producenta.

7. 
Do każdego urządzenia musi być dostarczony komplet standardowej dokumentacji użytkownika oraz karty gwarancji producenta.

II. Część zamówienia nr 2 - Zakup z dostawą sprzętu multimedialnego wraz z oprogramowaniem

2. Przedmiotem zamówienia jest zakup i dostawa sprzętu multimedialnego wraz z oprogramowaniem spełniającego parametry określone w Tabeli nr 2:

Tabela nr 2
	L.p.
	Nazwa
	Opis i parametry min. przedmiotu zamówienia
	Ilość sztuk

	1
	Interaktywny monitor

wraz z montażem


	1. Efektywna powierzchnia monitora (obszar interaktywny), na której można dokonywać notatek, sterować pracą komputera : przekątna 65 cali.
2. Format monitora: 16:9
3. Waga: max. 46 kg
4. Jasność: min. 350 cd/m2
5. Rozdzielczość matrycy: 4K UHD
6. Kontrast: 1200:1
7. Czas reakcji matrycy: max. 8 ms
8. Wyświetlacz: LCD z podświetleniem LED
9. Wbudowane głośniki: min. 10W łącznej mocy
10. Funkcje autonomiczne (bez podłączonego komputera): Android,  tryb whiteboard, przeglądarka internetowa, dzielenie notatek z whiteboard na urządzenia przenośnie lub komputery, udostępnianie ekranu urządzenia przenośnego lub komputera, funkcja pilota obsługującego monitor z np. telefonu.
11. Technologia: dotykowa, IR
12. Komunikacja monitora z komputerem: USB
13. System mocowania: VESA - uchwyt ścienny w zestawie
14. Gniazda podłączeniowe: Wejścia: VGA x 1, HDMI x3, USB x6 (w tym minimum 2 od frontu monitora), stereo audio miniJack x 1, RS232 x 1. Wyjścia: HDMI x 1 ,stereo audio miniJack x 1. slot na komputer OPS
15. Współpraca z HDCP: 1.4
16. Pobór mocy: do 300W w czasie pracy, nie więcej niż 2W w trybie uśpienia
17. Obsługa: Obsługa monitora za pomocą załączonych pisaków i za pomocą palca.
18. Wyposażenie: dwa pisaki; półka mocowana do obudowy monitora lub przygotowane przez producenta monitora miejsca do odłożenia pisaków
19. Funkcjonalności:
1) Obsługa 10 jednoczesnych dotknięć umożliwia pracę kilku użytkowników jednocześnie z materiałem interaktywnym na tablicy wykorzystując dołączone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania
2) Realizacja funkcji myszy oraz gestów wielodotyku przy użyciu palca (palcy), pisanie za pomocą pisaka dołączonego do monitora, ścieranie zapisków dłonią. Wszystkie te funkcje dostępne bez konieczności przełączania trybów
3) Rozpoznawanie gestów wielodotyku (10 punktów): dotknięcie obiektu w dwóch punktach i obracanie punktów dotyku wokół środka – obracanie obiektu, dotknięcie obiektu w dwóch punktach i oddalanie lub przybliżanie punktów dotyku – zwiększanie
 i zmniejszanie obiektu.
20. Oprogramowanie interaktywne do monitora:
1) Oprogramowanie do obsługi tablicy lub monitora interaktywnego (zwanych dalej interaktywny wyświetlacz), które pozwala na przygotowanie treści lekcji, jej wyświetlenie w czasie zajęć i archiwizację po ich zakończeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiadać jedno oferowane oprogramowanie. Wszystkie opisane poniżej funkcje muszą być realizowane bez konieczności wychodzenia lub minimalizowania programu. Nie dopuszcza się realizacji funkcji przez więcej niż jedno oprogramowanie.
2) Multituch (wielodotyk)
a) Program musi obsługiwać, co najmniej dwadzieścia równoczesnych dotknięć, kiedy jest używany z kompatybilnym interaktywnym wyświetlaczem wielodotykowym
b) Aplikacja musi obsługiwać multituch (wielodotyk) w systemach operacyjnych Windows i MAC, gdy są one używane z kompatybilnym interaktywnym wyświetlaczem wielodotykowym.
c) Oprogramowanie musi obsługiwać gesty multitouch wykonywane przez jednego lub wielu użytkowników jednocześnie przy kompatybilnym interaktywnym wyświetlaczu wielodotykowym.
d) Program musi wspierać co najmniej gesty:
· powiększanie i pomniejszanie obiektu poprzez zbliżanie i oddalanie palców dotykających go,
· obracanie obiektu poprzez przesuwanie palców osiowo względem siebie,
· przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie strony w celu przejścia do kolejnie lub poprzedniej strony,
· potrząśnięcie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub potrząśniecie obiektem zgrupowanym w celu jego rozgrupowania na elementy składowe.
3) Tworzenie materiałów lekcyjnych
a) Program do interaktywnych wyświetlaczy musi pozwalać na przygotowanie i prezentację treści lekcji lokalnie z dysku komputera. Nie dopuszczalne są rozwiązania zdalne, chmurowe dostępne poprzez sieć Internet.
b) Program do interaktywnych wyświetlaczy musi zawierać kreator do tworzenia ćwiczeń interaktywnych, który pozwala nauczycielom wybierać spośród zestawów aktywności i szablonów graficznych, aby utworzyć zadania dla uczniów w krótkim czasie. Kreator musi:
· zawierać co najmniej dwa różne aktywności dwa szablony graficzne, w tym koniecznie sortowanie elementów i odwracane dwustronne karty z tekstem i/lub obrazem,
· umożliwiać nauczycielom zapisanie treści danej aktywności ponownego jej użycia w innej aktywności,
· pozwalać na wstawienie bezpośrednio do treści lekcji przygotowanych w kreatorze aktywności, bez konieczności opuszczania aplikacji do interaktywnych wyświetlaczy,
· umożliwiać nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia na podstawie przygotowanej i zapisanej wcześniej listy uczniów danej klasy,
· przygotowane ćwiczenia interaktywne mogą być rozwiązywane przez uczniów na interaktywnym wyświetlaczu lub poprzez sieć Internet na indywidualnych urządzeniach komputerowych każdego z uczniów.
c) Aplikacja do interaktywnych wyświetlaczy musi importować i eksportować pliki PowerPoint® oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).
d) Oprogramowanie do interaktywnych wyświetlaczy musi pozwalać na wstawienie przez użytkowników tabel bezpośrednio do treści lekcji. Program pozwala przekształcić odręcznie narysowane tabele na tabele, które są już wstępnie sformatowane, na podstawie przekształcanego szkicu lub tworzenie tabel za pomocą 3 kliknięć.
e) Aplikacja pozwala na grupowanie stron (treści pojedynczych tablic), tak aby możliwe było utworzenie korelacji z konspektami zajęć i harmonogramami oraz rozbicie materiału na segmenty w celu lepszej organizacji treści programowych.
f) Program musi zawierać kartę właściwości, która pozwala z jednego miejsca modyfikować style tekstu, animacje obiektów, efekty wypełnienia kształtów i style linii.
g) Musi zawierać narzędzie do graficznego odwzorowania pojęć (concept mapping).
4) Prowadzenie lekcji
a) Program musi umożliwiać nauczycielowi prowadzenie i sterowanie treścią lekcji za pomocą tabletu działającego pod jednym z systemów operacyjnych Android lub Ios
b) Aplikacja musi obsługiwać co najmniej dwie różne metody dotykowe, w celu uzyskania dostępu do menu wywoływanego kliknięciem prawym przyciskiem myszy, gdy program jest używany z kompatybilnym interaktywnym wyświetlaczem.
c) Oprogramowanie musi umożliwić użytkownikom uruchomienie przeglądarki internetowej (wbudowana przeglądarka internetowa) oraz wyświetlanie stron w trybie online. Użytkownicy muszą móc rysować i pisać po dowolnej stronie internetowej oraz przeciągać i upuszczać stworzone obrazy bez konieczności uruchamiania dodatkowego programu.
d) Program musi zawierać narzędzie do nagrywania i przechowywania aktywności na interaktywnym wyświetlaczu oraz dźwięku. Musi mieć możliwość nagrywania całego ekranu, okna lub określonego obszaru. Musi być w stanie dodać do nagrania  znacznik czasu, informację o dacie lub logo szkoły.
e) Musi umożliwić użytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.
f) Musi umożliwić użytkownikom wyczyszczenie całego cyfrowego tuszu ze strony.
g) Musi zawierać narzędzie do pisania pozostawiające ślad, który zostaje wygładzony i wyrównany dla poprawy czytelności adnotacji.
h) Musi zawierać narzędzie do pisania, które pozwala na:
· uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okręgu,
· włącza lupę, po narysowaniu prostokąta,
· pisane nim adnotacje blakną i znikają w ciągu kilku sekund.
i) Musi zawierać narzędzie umożliwiające użytkownikom wybranie do wyświetlania określonej części wstawionego do treści lekcji obrazu.
j) Musi zawierać opcję automatycznego wypełnienia dowolnego rysowanego ręcznie zamkniętego kształtu kolorem.
k) Musi zawierać narzędzie pisaka, który pozwala rysować kreską wyglądające jak ślad kredki świecowej w dowolnym kolorze.
5) Zawartość lekcji
a) Aplikacja musi umożliwiać automatyczny i bezpośredni dostęp do lokalnego folderu sieciowego, w którym nauczyciele mogą przechowywać i modyfikować wspólną zawartość edukacyjną.
b) Oprogramowanie musi zapewniać dostęp do gotowych zasobów do nauki w społecznościowej witrynie internetowej bezpośrednio ze swojego interfejsu.
c) Dla użytkowników programu musi być zapewniony dostęp do co najmniej 500 lekcji.
21. Społecznościowa witryna internetowa dostawcy oprogramowania musi oferować on-line ponad 60 000 zasobów, w tym lekcje i aplikacje wydawnictw edukacyjnych oraz dostawców treści. Bezpłatne zasoby internetowe muszą być dostępne na żądanie i wyszukiwane według tematów oraz podkategorii. Użytkownicy muszą mieć możliwość podglądania zasobów przed pobraniem.
22. Gwarancja producenta na monitor: Gwarancja: min 24 miesiące w systemie „door – to – door” standard lub NBD (next business day). Poprzez gwarancję NBD Zamawiający rozumie usługę świadczoną przez cały okres obsługi gwarancyjnej polegającą na wymianie sprzętu na nowy o nie gorszych parametrach realizowaną poprzez dostawę do danej placówki oświatowej lub naprawie sprzętu w terminie do końca następnego dnia roboczego po zasygnalizowaniu problemu. Usługi gwarancyjne świadczone przez autoryzowany serwis producenta komputera.
23. Wymagania dot. gwarancji: Autoryzowany przez producenta monitora serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normą ISO 9001:2000 lub ISO 9001:2008 w zakresie urządzeń audiowizualnych
	1

	2
	Podłoga interaktywna wraz z montażem
	1. Opis ogólny: Interaktywne urządzenie projekcyjne do ćwiczeń, gier i zabaw, które zawiera w zamkniętej obudowie m. in.: czujnik ruchu, projektor i komputer. Posiada 2 tryby pracy: funkcja podłogi interaktywnej i funkcja stołu interaktywnego. Obsługa menu i wybór materiałów edukacyjnych mogą być przy pomocy ruchu rąk lub nóg oraz pilota zdalnego sterowania.
2. Wbudowana funkcja: odtwarzania materiałów edukacyjnych, automatycznego włączania i wyłączania urządzenia o zadanej godzinie, możliwości: podłączenia zewnętrznego komputera i wykorzystania interaktywnego urządzenia projekcyjnego do projekcji zewnętrznych materiałów edukacyjnych, podłączenia zewnętrznego systemu nagłośnienia, podłączenia do internetu lub sieci WiFi, zdalnego wykonywania uaktualnień oprogramowania za pomocą sieci Internet, zdalnego monitorowania parametrów pracy urządzenia, wykorzystania w dowolnym pomieszczeniu i na dowolnym podłożu. Ze względów na bezpieczeństwo nie dopuszcza się wyświetlania obrazu z projektora przy pomocy luster lub mat odbijających. Wbudowane nagłośnienie o mocy min. 20 W, zasilanie uniwersalne w zakresie 110-230 V.
3. Parametry mechaniczne: Interaktywne urządzenie w komplecie powinno zawierać: wbudowany: detektor ruchu, projektor krótkoogniskowy o jasności min. 3200 ANSI lumenów, komputer klasy PC, min. 2 gniazda USB, gniazdo video (HDMI), gniazdo LAN, gniazdo Audio; moduł WiFi, zestaw interaktywnych gier, zabaw i materiałów edukacyjnych w zakresie rozwoju dużej motoryki, koordynacji wzrokowo-słuchowej, spostrzegawczości i szybkości reakcji, 2 piloty zdalnego sterowania, wieszak sufitowy fabrycznie zintegrowany z obudową i z regulowaną wysokością do min. 630 mm, kabel zasilający. Instrukcja obsługi i montażu w języku polskim.
4. Certyfikaty: Urządzenie musi posiadać certyfikat CE z profesjonalnego zakładu certyfikującego (nie dopuszcza się własnych zaświadczeń wydanych przez producentów) oraz certyfikat ISO.
5. Parametry projekcji obrazu:
1) 2,0 m/1,80 m/1,35 m          Wys. Nad podłogą / Szer. Obrazu / Wys. Obrazu
2) 2,5 m/2,25 m/1,65 m          Wys. Nad podłogą / Szer. Obrazu / Wys. Obrazu
3) 3.0 m/2,70 m/2.00 m          Wys. Nad podłogą / Szer. Obrazu / Wys. Obrazu
4) 3,5 m/3,15 m/2,35 m          Wys. Nad podłogą / Szer. Obrazu / Wys. Obrazu
5) 4,0 m/3,60 m/2,70 m          Wys. Nad podłogą / Szer. Obrazu / Wys. Obrazu
6) 4,5 m/4,05 m/3,03 m          Wys. Nad podłogą / Szer. Obrazu / Wys. Obrazu

6. Pakiety gier w zestawie
1) Pakiet podstawowy min. 52 gry w tym min. jedna z możliwością edycji własnych pytań w systemie QUIZ (min. 2 gry w których można dodać swoje pytania, wybór prawidłowej odpowiedzi następuje interaktywnie z puli min. 3 odpowiedzi)
2) Zestaw 15 gier do zajęć edukacyjnych i rehabilitacyjnych dla dzieci o różnym stopniu dysfunkcji. Gry opracowane powinny być we współpracy z ośrodkiem rehabilitacyjno-edukacyjno-wychowawczym (należy podać jakim, wraz z osoba kontaktową). Gry pełnią funkcję rehabilitacyjną, edukacyjną i rewalidacyjną dla dzieci i młodzieży o różnych deficytach. Seria gier koryguje, stymuluje zaburzone percepcje, usprawnia motorycznie, wprowadza somatognozję (orientację w schemacie ciała) i orientację w przestrzeni, daje szansę na regulację emocji i uczy sposobów ich wyrażania. Ma zachęcać podopiecznego do samodzielnego działania i pokonywania kolejnych stopni trudności.
3) Podstawowe cechy pakietu:
a) doskonalenie percepcji wzrokowo-ruchowych,
b) usprawnianie motoryczne (płynność ruchów),
c) obniżenie bądź wzmocnienie napięcia mięśniowego,
d) wzmocnienie poczucia sprawstwa, własnej wartości,
e) wprowadzenie somatognozjii (orientacji w schemacie ciała),
f)  integracja zmysłów,
g) korygowanie, stymulowanie zaburzonych percepcji,
h) umiejętność w zakresie regulacji emocji i sposobu ich wyrażania,
i)  tworzenie podopiecznym szans optymalnego, wszechstronnego rozwoju
4) Dysfunkcje:
a) deficyty rozwojowe (psychomotoryczne) np. opóźnienie rozwoju motoryki dużej (ciała) lub małej (rąk),
b) usprawnianie analizy i syntezy wzrokowej,
c) zharmonizowanie funkcji wzrokowych i ruchowych,
d) współdziałanie funkcji wzrokowych, słuchowo-językowych, ruchowych,
e) poprawa i doskonalenie wolniejszego tempa rozwoju niektórych funkcji psychomotorycznych w stosunku do wieku podopiecznego
5) Opis funkcjonalne gier:
a) Gra dźwiękowo – wzrokowo - słuchowa polegająca na wybieraniu odpowiednich par instrumentów muzycznych.
b) Gra ruchowo - koordynacyjna polegające na prasowaniu żelazkiem wybranych części garderoby.
c) Gra zręcznościowo – wzrokowo – słuchowa polegająca na rozchlapywaniu wody z kałuży.
d) Gra ruchowa polegająca na powtarzaniu ćwiczeń gimnastycznych wykonywanych przez postacie gry.
e) Gra sprawnościowa polegająca na łapaniu muszelek wynurzających się z wody.
f) Gra koordynacyjno – ruchowa polegająca na prowadzeniu obiektów (zwierzęta, rzeczy) przez labirynt.
g) Gra ruchowo – wzrokowa polegająca na dbaniu o kwiaty w ogrodzie.
h) Gra ruchowo – wzrokowa polegająca na rozpoznawaniu i dopasowywaniu elementów do ich szablonów.
i) Gra wzrokowa polegająca na zapamiętywaniu i odkrywaniu par takich samych obrazków.
j) Gra ruchowo - wzrokowa polegająca na malowaniu, zabawie kolorami kształtami.
k) Gra ruchowo – wzrokowa polegające na dopasowywaniu kształtów do wyświetlanego wzorca.
l) Gra słuchowo – wzrokowa polegająca na rozpoznawaniu postaci i dźwięków zwierząt.
m) Gra słuchowo – wzrokowa polegająca na rozpoznawaniu rodzajów i dźwięków pojazdów.
n) Gra słuchowo – wzrokowa polegająca na rozpoznawaniu rzeczy i dźwięków w otoczeniu domowym.
o) Gra relaksacyjna polegająca na zabawie z kalejdoskopem
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2. 
Zaoferowany sprzęt będący przedmiotem zamówienia winien być fabrycznie nowy, nieużywany, nieuszkodzony, nieobciążony prawami osób trzecich.

3. 
Zamówienie obejmuje transport Wykonawcy oraz wniesienie do pomieszczeń wskazanych przez Zamawiającego, 

4. 
Wykonawca dostarczony towar, ustawi i zamontuje w miejscu wskazanym przez Zamawiającego. 

5. 
Podłączenie  lub instalację wyposażenia i sprzętu, Wykonawca zobowiązany jest dokonać we wskazanym miejscu, przy czym datą odbioru będzie przekazanie kompletnego zamontowanego wyposażenia i sprzętu.

6. 
Urządzenia i ich komponenty muszą być oznakowane przez producentów w taki sposób, aby możliwa była ich identyfikacja zarówno produktu, jak i producenta.

7. 
Do każdego urządzenia musi być dostarczony komplet standardowej dokumentacji użytkownika oraz karty gwarancji producenta.
III. Część zamówienia nr 3 - Zakup z dostawą tabletów wraz ze słuchawkami
1. Przedmiotem zamówienia jest zakup i dostawa tabletów wraz ze słuchawkami spełniających parametry określone w Tabeli nr 3:

Tabela nr 3
	L.p.
	Nazwa
	Opis i parametry min. przedmiotu zamówienia
	Ilość sztuk

	5
	Tablet
	1. Ekran: Minimum 10” TFT
2. Ilość dotyku: Minimum 10 punktów
3. Rozdzielczość: Minimum 1920 x 1200
4. Pamięć RAM: 2 GB DDR4
5. Pamięć wbudowana: 32 GB
6. Procesor: posiadający min. 8 rdzeni, z czego max. 2 rdzenie o częstotliwości min. 1,8GHz + pozostałe rdzenie o częstotliwości min.  1,6GHz
7. Komunikacja: WiFi AC, Bluetooth w wersji min. 4.0
8. GPS: TAK
9. Czujniki: Akcelerometr, Czujnik światła, Żyroskop
10. Złącza: Micro USB typ C, Wejście słuchawkowe, Czytnik kart pamięci
11. Bateria: Minimum 6150mAh
12. System operacyjny: najnowsza wersja (z 2019 roku) z możliwością jego aktualizacji.
13. Aparaty: Przód minimum 5Mpix, Tył minimum 8 Mpix
14. Waga: Maksymalnie 500g
15. Gwarancja: min 24 miesiące w systemie „door – to – door” standard lub NBD (next business day). Poprzez gwarancję NBD Zamawiający rozumie usługę świadczoną przez cały okres obsługi gwarancyjnej polegającą na wymianie sprzętu na nowy o nie gorszych parametrach realizowaną poprzez dostawę do danej placówki oświatowej lub naprawie sprzętu w terminie do końca następnego dnia roboczego po zasygnalizowaniu problemu. Usługi gwarancyjne świadczone przez autoryzowany serwis producenta komputera.
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	6
	Słuchawki 

do tableta


	1. Typ słuchawek: Zamknięte, nagłowne
2. Membrana: Średnica minimum 39mm
3. Pasmo przenoszenia: co najmniej 18500 – 20000kHz
4. Czułość: Minimum 105dB SPL/V
5. Impedancja: 32 Ohm
6. Wykonanie nauszników: Skóra ekologiczna
7. Masa własna: Nie więcej niż 210g
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2. 
Zaoferowany sprzęt będący przedmiotem zamówienia winien być fabrycznie nowy, nieużywany, nieuszkodzony, nieobciążony prawami osób trzecich.

3. 
Zamówienie obejmuje transport Wykonawcy oraz wniesienie do pomieszczeń wskazanych przez Zamawiającego, 

4. 
Wykonawca dostarczony towar, ustawi i zamontuje w miejscu wskazanym przez Zamawiającego. 

5. 
Podłączenie  lub instalację wyposażenia i sprzętu, Wykonawca zobowiązany jest dokonać we wskazanym miejscu, przy czym datą odbioru będzie przekazanie kompletnego zamontowanego wyposażenia i sprzętu.

6. 
Urządzenia i ich komponenty muszą być oznakowane przez producentów w taki sposób, aby możliwa była ich identyfikacja zarówno produktu, jak i producenta.

7. 
Do każdego urządzenia musi być dostarczony komplet standardowej dokumentacji użytkownika oraz karty gwarancji producenta.
IV. Część zamówienia nr 4 - Zakup z dostawą zestawów do zajęć z robotyki
1. Przedmiotem zamówienia jest zakup i dostawa zestawów do prowadzenia zajęć z robotyki spełniających parametry określone w Tabeli nr 4:

Tabela nr 4

	L.p.
	Nazwa
	Opis i parametry minimalne przedmiotu zamówienia
	Ilość sztuk

	1.
	Zestaw do Legorobotyki

	Zestaw do prowadzenia zajęć z robotyki.  Dzieci na postawie dostępnego zestawu mają budować robota, a później go programować w oparciu o dostępne instrukcje. Zaoferowane rozwiązania mają rozbudzać ciekawość uczniów i rozwijać ich umiejętności przydatne w nauce, inżynierii, technice i programowaniu.
Wymagania szczegółowe:
1. Zestaw klocków do robotyki – pakiet edukacyjny z zasilaniem.

2. Zestaw w dedykowanej skrzynce plastikowej z przegrodami do sortowania części, konstrukcja pokrywy (specjalne zagłębienia) umożliwia stabilne ustawianie kilku skrzynek na sobie.
3. Jeden zestaw zawiera co najmniej 280 elementów, w tym:
1) Części elektroniczne:
a) Sterownik robota:
· dwa porty do urządzeń aktywnych
· komunikacja poprzez interface BT 4.0 LE
· zasilanie: akumulatory AA/AAA z ładowarką lub dedykowany akumulator z ładowarką.
b) Silnik elektryczny: mechanizm automatycznego wykrywania przez sterownik robota
c) Czujnik podczerwony ruchu / odległości:
· zasięg: min 20 cm
· rozpoznawanie zdarzeń – zbliżanie / oddalanie
· mechanizm automatycznego wykrywania przez sterownik robota
d) Czujnik wychylenia
· praca w 2 osiach: lewo-prawo, góra-dół
· wykrywanie stanu neutralnego
· wykrywanie stanu „potrząśnięcia”
· mechanizm automatycznego wykrywania przez sterownik robota
2) Części konstrukcyjne: elementy modułowe, koła zębate, koła z oponami (minimum 3 rozmiary), zębatki, belki konstrukcyjne, elementy łączące, osie krzyżowe o różnej długości. 
3) Dedykowane instrukcje budowy różnych typów robotów: minimum 17 różnych konstrukcji. Możliwość programowania sterownika w języku graficznym dedykowanym, w języku Scratch i innych.
4) Możliwości dołączonego programowania graficznego:
a) moduł programowania
b) zintegrowane narzędzie dokumentowania pracy 
c) kompatybilne ze środowiskiem Windows (Win 7 i nowsze), Chromium, Mac OS X oraz tabletami iOS (minimum iPad 3 lub iPad mini 2) i Android.
5) Do zasilania zestawu należy dołączyć według wyboru Wykonawcy jeden z dwóch wariantów:

a) Wariant 1 - zestaw składający się z akumulatorków w ilości zapewniającej pracę z zestawem wraz z ładowarką, spełniający następujące wymagania:
· Akumulator niklowo-wodorkowy do 2100 cykli ładowania; pojemność typowa: 2000 mAh; pojemność minimalna: 1900 mAh; napięcie 1.2V; średnica 14.5 mm;
· ładowarka przeznaczona do ładowania akumulatorów NiMH typu R6/AA i R03/AAA; jednocześnie można ładować 1, 2, 3 lub 4 akumulatory R6/AA lub R03/AAA; napięcie na wejściu AC 230V, 50Hz, 5W; cztery kontrolki LED; mechanizm ochronny wyłączający ładowarkę po około 16 godzinach;
b) Wariant 2 - zestaw składający się z akumulatorka dedykowanego przez producenta zestawu do zestawu wraz z ładowarką
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	2.
	MINIROBOTY DO PROGRAMOWANIA
	Zestaw będący narzędziem do nauki programowania, logicznego myślenia a także do rozwijania kreatywności dzieci.
Zestaw zawierający następujące elementy:

1. 1 x Robot - ma pozwalać na zaprogramowanie za pomocą rysowania linii odręcznie przez ucznia.
2. 1 x nakładka

3. 1 x etui

4. 1 x kabel USB do ładowania

5. 1 x karta kodów
6. 1 x instrukcja \"Jak zacząć\"
7. Puzzle służące do programowania robota: Zestaw 96 sztuk puzzli (linie proste, zakręty, zawracanie, pauzy, itp.) pozwala na tworzenie skomplikowanych tras i pętli, które musi pokonać robot.
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2. 
Zaoferowane wyposażenie będące przedmiotem zamówienia musi być fabrycznie nowe, nieużywane, nieuszkodzone, nieobciążone prawami osób trzecich.

3. 
Zamówienie obejmuje transport Wykonawcy oraz wniesienie do pomieszczeń wskazanych przez Zamawiającego,

4. 
Wykonawca zobowiązany jest dokonać we wskazanym miejscu, przy czym datą odbioru będzie przekazanie kompletnego przedmiotu zamówienia.

5. 
Urządzenia i ich komponenty muszą być oznakowane przez producentów w taki sposób, aby możliwa była ich identyfikacja zarówno produktu, jak i producenta.


